
Onderwijs kan �k geg�ific�rd worden d�r spel 
toe te voegen (b.v. quiz, �e�en, beloni�en) 
V�rkom d� �ude en en­l v�r de score g�n 

en 'vergeten' te leren!! 

Stimuleren cogn�ief
a�ief leren

Str�� duidelij­ l�rdoelen na

u�d�end
tri�e�

Pa� de g�e 
bij de l�rdoelen?

Is er voldoende balans 
t�sen 'fun' en l�rdoelen?

Is de g�e onderd�l van �n 
jui�e mix �n werkvormen?

Soms is �n simpele 
t�l beter dan �n 
compl�e g�e die
a�e l�rdoelen dekt.

Is i era�ief

S�� vanu� �n compl� probl�m

G�� f�dback ->
leidt tot leren

H�� duidelij­ regels zod� 
l�rdoelen bereikt worden

Kan compet�ief zijn, 
m�r �k co�abor�ief

Gebruikt bete­nisvo�e �oryte�i�: 
n�mt de �ude  m� in het verh�l

H�� �n bete­nisvol 
beloni�¡y��m

Bieden �n veilige co �t 
om van fo£en te leren

Bevorderen a£onomie

Bieden oefe¤ogelijkheden 
en herhali� U�d�end m�r 

niet o moedigend

�m…

zo? of...?
of
toch...?

Scan de  
QR-code voor 

meer info en 
publicaties op de 

lectoraatsite 

Scan de  
QR-code voor  

interessante
links en bronnen

FYSIEK DIGITAAL

EEN EDUCATIEVE GAME …

EDUCATIEVE GAMES COMBINEREN PLEZIER 
EN EDUCATIEVE INHOUD 

—› IS MOTIVEREND EN BEVORDERT HET LEERPROCES

ONTWIKKELING EDUCATIEVE GAMES

HYBRIDE

Lectoraat Professionalisering 
van het Onderwijs 
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&
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